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ЗМУЧЕНІСТЬ ГОЛОД ПЕРЕЛЯК ПОЗБАВЛЕННЯ ПОРАНЕННЯ КРОВОВТРАТА ВИСНАЖЕННЯ ВТОМА

СПРАГА ОТРУЄННЯ

Дослідник не може 
відпочити або зазнає 
невдачі; результат  
фізичного перена-
пруження.

Дослідник не їсть 
протягом доби.  
Голод наздоганяє 
всіх людей.

Провалена перевірка 
КОН проти жахаючої 
реальності або мета-
фізичної травми.

Дослідник не може 
задовольнити критич- 
ні потреби або стика-
ється з химерним.

Критичні пошкодже- 
ння або важкі фізичні 
ураження. Див. «Оду-
жання та поранення» 

Вони втратили 
забагато крові.  
Це вже не жарт. 
Важкий стан

Залишковий ефект 
від накладання  
заклять або магії. 
Важкий стан

Виникає, якщо Дослідник у стані  
Голоду, Змученості або Позбавлення 
понад 24 години; а також під час  
боротьби з химерним. Накопичується.

ПЗ – Пункти Захисту
ЗА – Значення Атрибутів

Дослідник не п’є  
протягом доби.

Токсини розповсю- 
джуються по тілу  
Дослідника.

КАРТКИ ІНВЕНТАРЮ
Стани виникають у результаті невдалих кидків, зустрічей з монстрами та наративних рішень. 
Для цих карток використано Додаток С: Стани.

– Більшість Станів можна усунути.
– Кожен Стан займає Слот Інвентарю.

– Більшість Станів мають очевидну і просту причину.
– Багато монстрів мають особливі здібності, які викликають Стани.
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Готові до використання Швидкодосяжні СУМКА: Може знадобитися час, щоб дістати предмет
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